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Allgemeine Hinweise

Dieses Buch ist sowohl fiir den Einzel- als auch den
Gruppenunterricht geeignet und richtet sich an Kinder
im Vor- und Grundschulalter.

Die Schule zeigt einen moglichen Zugang zum
Blockflétenspiel und bietet Ubungen und Spielstiicke
zu jedem neuen Ton. Hinweise zur Finger- und Kor-
perhaltung sowie zum Zungensto3 wurden bewusst
weggelassen, um den Textanteil gering zu halten.
Hier ist der Lehrer gefragt, ein moglichst gutes Vor-
bild abzugeben und diese Aspekte individuell zu ver-
mitteln.

Kleine Symbole zeigen Ihnen, wann die Kinder
eine Aufgabe I6sen, eine Information erhalten oder
etwas malen sollen. Die Aufgaben sollten nur im Un-
terricht erarbeitet werden. So kdnnen Sie genau se-
hen, ob der Schiiler alles verstanden und die Aufgabe
selbststandig gelost hat.
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Aufgabe ldsen Information Malen

Malen als Teil des Unterrichts
Die vielen Bilder, die die Schule enthalt, kdnnen - je
nach Begabung und Fantasie des Kindes — ganz oder
teilweise ausgemalt werden. Das Malen dient dabei
verschiedenen Zwecken:
Es bietet eine Pause zwischen den Spielstlicken.
Es fordert die motorischen Fahigkeiten und tibt
das Halten eines Stiftes. Damit bereitet es die
kleineren Kinder gezielt auf die Schulzeit vor.
Es dient der Orientierung im Heft. Ausgemalt
werden sollen nur Bilder zu Stiicken oder Ubun-
gen, die aktuell im Unterricht gelernt werden. So
konnen auch die Eltern direkt sehen, an welcher
Stelle im Heft sich ihr Kind derzeit befindet.
Es erlaubt dem Lehrer, im Gruppenunterricht
einzelne Kinder zu beschaftigen, wahrend er mit
anderen Kindern Ubt. Somit hilft es, das individu-
elle Lerntempo jedes Kindes zu berlicksichtigen.

Bestarkung und Motivation

An jedem Stlick befindet sich ein kleines Notenmann-
chen ohne Mund. Erganzen Sie den Mund mit Blei-
stift, um dem Kind zu zeigen, wie gut es das Stiick ge-
spielt hat. Malen Sie jedoch nie einen traurigen Mund!
Sie kénnen einen ,Punktmund” (noch nicht perfekt)
malen, einen kleinen lachelnden (etwas besser) oder
einen grof3en lachenden (sehr gut). Durch Radieren
und Neuzeichnen machen Sie also die Verbesserung,
die das Kind durch Uben erzielt hat, sichtbar.

Viel Spall wiinscht lhnen
Ihre Valentina Reider
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Hallo!
Ich heil3e Valentina!
Mein Freund Chebby,
der kleine Fuchs, und ich
werden dich beim Floten
begleiten!
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Fir den Unterricht brauchst du
einen Bleistift und einen Radier-
gummi. Deine Fehler kannst du
schnell wegradieren.

Mit Buntstiften malst du die
Bilder so aus, wie es dir gefallt.
Aber nur die Lieder, die du
schon spielen kannst!




FIotenkopf

Unterstick

Zahle nach, wie viele Locher
das Unterstiick hat!




Mittelfinger
Ringfinger

Die linke Hand halt
die Flote oben.

Zeigefinger

Daumen

Daumenloch

Ist dir aufgefallen, dass sich das letzte Loch
etwas weiter rechts befindet? Dieses Loch ist
fiir den kleinen Finger, der etwas kiirzer als

die anderen Finger ist.

Kleiner Finger

Wenn du die rechte Hand unten-
haltst, dann passt der kleine
Finger genau auf das Loch an der
Seite. So merkst Du direkt, ob du
die richtige Hand unten hast.



Alle diese Gerausche kannst du
auf dem Flotenkopf spielen.

Uberlege dir eigene Gerausche,
die du nachspielen kannst!

Chebby ist eingeschlafen und
traumt von einem Schiff. PI6tz-
lich wird er vom tropfenden
Wasserhahn geweckt. Er dreht
ihn zu und hort eine Eule aus
dem Garten. Als er sich wieder
ins Bett legen will, ertont auch
schon sein Wecker.



Kleines Mauschen

Klei- nes Maus- chen
sitzt in sei- nem Haus- chen.

1 5 5 4 5 7 Qﬂ Schigh Sen Sggen

Abzahlreim mit langen und
Wenn die  Kat- ze geht nach Haus kurzen Strichen.

kommt es raus!
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x Viertel- oder Einschlagnote
Kurze TéneJ J J J

Re-gen-wurm

Versuche deinen Namen mit
kurzen und langen Noten zu schreiben.

Ich heilRe:

(Klatschen und auf der Flote J —
spielen, ohne zu greifen)

J o

X

X

XX

x X Halbe- oder Zweischlagnote

Lange TéneJ J

Um die Ecke wohnt 'ne Schnecke

JJldJld.



In diesem Haus wohnen keine
Menschen, sondern Noten.
Das Haus hat funf Linien.

Manche Noten wohnen auf
den Linien.

Manche wohnen zwischen den Q
Linien, in den Zwischenraumen. 0




Jedes Haus hat einen Schlussel.
Unser Notenhaus hat

einen besonderen Schlssel,
den Notenschlssel.
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Male einen Notenschliissel!
Ziehe dafiir einfach die gestrichelte

Linie nach!




Der Ton €

Das C wohnt im dritten Zwischenraum.



Male das C.

In jeden Takt passen vier Einschlagnoten
(Viertelnoten): wie eine Familie mit Vater,
Mutter und zwei Kindern.

61

Male Kreuze unter die Noten.
Vergiss nicht, dass die langen Noten
zwei Kreuze bekommen.
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Ich male dir ein Notenmannchen.
Diesem fehlt aber der Mund.
Wenn du die Aufgabe gut gemacht
hast, malt dein Lehrer mit dem Bleistift
einen lachelnden Mund.






Musik und Text: V. Reider

Ei - sen - bahn, Ei - sen - bahn, Cheb - by will  nach Min - chen fahr'n.
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Musik: V. Reider
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In manchen Takten sind keine Die letzte Note ist ganz alleine
Noten zu sehen. Da floten wir nicht im Takt. Sie hat keinen Notenhals
und zahlen bis vier. Diese Pause heilSt  und ist sehr lang. Diese Note heil3t
Vierschlagpause (Ganze Pause). Vierschlagnote (Ganze Note).

Finde alle leeren Takte
und male vier Kreuze
unter die Notenlinien.



Der Ton A

. i

Das A wohnt im zweiten Zwischenraum.

Male die richtigen




Musik und Text: V. Reider
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Re - gen - wurm, dick und krumm, dreh’ dich nach der Son - ne um.

Ay
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Wo ist das Cund wo ist das A?
Schreibe die Namen unter die Floten.



Male in jeden Takt
viermal denTon A.

Male Kreuze
unter die Noten
und klatsche den

Rhythmus.

Al - le Kin - der klat - schen

Jiddld .




Musik und Text: V. Reider

Del - le.

ne

ei

am Au - to

hat

schnel - le,

die - se
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Mar - tin,

Mar - tin, from - mer Mann,

zUin - de

vie -

le

Lich - ter an.







Musik und Text: V. Reider
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Tick - tack, tick - tick - tack, mei - ne Uhr tickt schon im  Takt.
o > ® p ® p ® ' ®  J p p - I
LY,

Mei - ne Uhr, die kann nicht geh'n, je - doch bleibt sie nie - mals steh’'n.

© 2015 Schott Music GmbH & Co. KG, Mainz




[ d
.

Der Ton D

Das D wohnt auf der vierten Linie.



Male in jeden Takt
viermal den Ton D.

 ;

Wieviele Schldge sind in einem Takt?
Male Kreuze unter die Noten und trage
die fehlenden Taktstiche ein.

Klatsche den Rhythmus oder spiele
ihn auf dem Ton D.

4004 JJd Jddd d .




Ding - dong, din - ge - dong, D heift un - ser neu - er Ton.
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Unten sind zwei Rhythmusgruppen abgebildet. b
Welche Gruppe passt zu welchem Bild?
Verbinde die Noten mit dem passenden Bild. Was-ser-hahn

JJ .



P Male die richtigen
[ J » 7 I gﬁ Locher aus.
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Kinderlied

/ / /

e
Ich  und du, MUl - lers  Kuh, Mal - lers E - sel das Dbist du.

© 2015 Schott Music GmbH & Co. KG, Mainz



Kinderlied
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Ba - cke, ba - cke Ku - chen, der Ba - cker hat ge - ru - fen.

AN
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Wer will gqu -ten Ku - chen ba - cken, der muss ha - ben sie - ben Sa - chen.
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Ein kleiner Tipp:

Bei diesem Lied wird dein
Zeigefinger nur beim Ton A
gebraucht.




Musik und Text: V. Reider
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Al - le Af - fen, al - le Af - fen sind be - freun - det mit Gi - raf - fen.
Hoch und run - ter klet - tern hei - ter an dem Hals, wie auf ’'ner Lei - ter.

© 2015 Schott Music GmbH & Co. KG, Mainz

Am Ende des Liedes siehst du
zwei Punkte. Das ist ein Wieder-
holungszeichen. Das heif3t, du
spielst das Stiick noch einmal
von vorne.




Musik und Text: V. Reider
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In - di - a-ner, In-di - a - ner trom - meln gern, trom - meln gern,
und man hort die gro-Be Trom - mel nah und fern, nah und fern.
: ) ) o o @ @ :
° O O ’ ’ °
Bom - bom, bom - bom - bom, In - di - a - ner trom - meln gern.
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In der zweiten Zeile sind
zwei Wiederholungszeichen.
Wir wiederholen nur das,
was zwischen den beiden
Wiederholungszeichen steht.




Musik und Text: V. Reider
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Mor - gen kommt  der Ni - ko - laus und teilt die Ge - schen - ke aus.
- —— S ® ® o5 » I — I
Y,
Bo - se Kin - der krie - gen nichts, lie - be Kin - der freu - en  sich.
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Der Ton H

Das H wohnt auf der dritten Linie.





